[image: image1.png]| Java IDE |

-
SDK 1.3 .
H Client Compiler % 1 Java™ Plug-in | W
: =N == ! Default
: (o) (o) (oo ) (o) (w1 ypE 1.3
v Java H
: ot ) o ) o) (o) o
H ;ﬁﬁ (ot ) () (scssiiy) [swing ) (Cooma ]
’ )




LPOO – Linguagem de Programação Orientada a Objetos


​Aula 03 – A Linguagem Java
Objetivo:

Nesta aula, vamos fazer uma pequena introdução a linguagem Java. 
Conteúdo:
Para o desenvolvimento da programação OO, devemos utilizar uma linguagem de programação que possibilite traduzir os modelos planejados anteriormente para o mundo do computador. Essa são as chamada linguagens Orientada a Objetos. Dentre muitas linguagens, vamos utilizar a linguagem JAVA para demonstrar os conceitos e a aplicabilidade da POO. 
Histórico

· Sun Microsystems, 90/91: um grupo de desenvolvimento recebeu a tarefa de projetar uma linguagem de programação pequena que pudesse ser usada em dispositivos eletrodomésticos (controles remoto etc. )

· Esses dispositivos não possuem muita memória, então a linguagem teve que ser bem pequena e gerar códigos restritos. 

· A linguagem foi projetada para ser utilizado em diferentes tipos de hardware, graças ao uso de bytecodes e de uma Máquina Virtual. 

· 1991: decidiu-se por nomear a linguagem como Java (apelido dado pelos americanos ao café). 

· 1992: entregue o primeiro produto chamado “*7” (controle remoto extremamente inteligente). 

· Não houve interesse comercial. Buscou-se outro modo para comercializar a tecnologia.

· Enquanto isso a Internet estava crescendo e era necessário um browser para poder acessá-la. 

· Decidiu-se então pela construção deste browser, denominado HotJava, que foi inteiramente programado em Java

· A grande inovação em relação ao Java se deu em 1995.

· A Netscape decidiu dar suporte à linguagem a partir de seu navegador Web para Internet (Netscape Navigator 2.0).

· A partir disto, todo usuário deste navegador passou a ser um potencial usuário da linguagem Java. 

· Desde então, um fluxo constante de novidades vem acontecendo, culminando com a linguagem Java tornando-se a atual “coqueluche” dos programadores. 

· Primeira versão da linguagem: 1.0 (05/96)

· releases 1.0.1 e 1.0.2

· Todas as versões foram e são distribuídas gratuitamente (http://www.sun.com) no pacote JDK (Java Development Kit)

O JDK – (Java Development Kit)
· Javac  
- Compilador Java 

· Java
- Interpretador Java (Java Virtual Machine) 

· Jdb 
- Java Debugger

· Javadoc 
- Gerador Automáticos de Documentos

· jar
 
- Gerenciador de arquivos .jar (zipador de classes)

· jre 
- Java Run-Time Environment (JVM  para distribuir as apps.)

· Appletviewer - Visualizador de  applets
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Instalação do Ambiente

Como vimos, para o desenvolvimento de aplicativos JAVA, necessitamos do JDK instalado na máquina.

O JDK é free e pode ser baixado da internet em www.sun.com.

Baixe também o pacote de documentação ( que vem separado).

Após instalar o pacote JDK, você terá uma estrutura de diretórios mais o menos assim :
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Em alguns casos, você deve criar uma variável de sistema chamada  CLASSPATH e atribuir a ela o caminho (path) onde foi instaladas as classes do java. 

Ex.:

    SET CLASSPATH=.;C:\j2sdk1.4\lib;


Esta variável indica onde o interpretador deve buscar as classes para que sejam carregadas. Outra variável necessária é a JAVA_HOME que identifica qual o diretório raiz do jSDK.
Obs.:

O JDK será necessário tanto na plataforma Linux como no Windows ( O processo de configuração do ambiente é bem parecido ).

Plataforma IDE (JCreator)

Vamos utilizar aqui o JCreator como ferramenta para o desenvolvimento, mais outras plataformas podem ser utilizada para estudos desde que o aluno domine bem as suas configurações.

Dica :

Instale o JDK antes de instalar o JCreator.

Configuração no JCreator



Tipos de Variáveis Primitivas


Em Java temos os seguintes tipos primitivos da linguagem.

	Qda.
	Tipo
	Tamanho
	Descrição

	1
	boolean
	-------
	booleano

	2
	char
	16 bits
	caracter

	3
	byte
	08 bits
	byte

	4
	int
	32 bits
	Inteiro

	5
	long
	64 bits
	longo

	6
	float
	32 bits
	float

	7
	double
	64 bits
	double

	8
	short
	16 bits
	Caracter (unsigned)

	9
	void
	-------
	void


E a declaração de uma variável, segue a sintaxe de C. Assim :

int a,b,c;  
// cria três variáveis do tipo inteira

char ch;  
// cria uma variáveis do tipo char

long L1;  
// cria uma variáveis do tipo long

boolean x;  
// cria uma variáveis do tipo boleana

Obs.:  
· A linguagem Java é “case sensitive”, ou seja faz diferença entre maiúsculas e minúsculas.
· Toda instrução termina com um “;”.
· Em java, os tipos numéricos preservam os seus tamanhos independente do sistema operacional.
· O tipo “string” é uma instancia da classe String e é utilizado para armazenar cadeias de caracteres.
Dicas iniciais :
Para dar continuidade ao nosso aprendizado, vamos adiantar alguns comandos para tornar possível a prática dos exercícios. ( Mais adiante, vamos detalhar cada comando ).

· Para imprimir um valor na tela e permanecer na mesma linha:

System.out.print (“VALOR”);

· Para imprimir um valor na tela e ir para a linha seguinte:

System.out.println(“VALOR”);

Onde:  VALOR é o valor a ser impresso na console. Caso você queira ver o valor de uma variável, apenas coloque o nome da variável dentro dos parentes, sem as aspas duplas.(desde que esta variável seja uma string).
Ex.: 

 
System.out.println(“Brasil”); // Imprime a palavra Brasil na tela.

  
System.out.println(X); // Imprime o valor da variável X na tela.

· Para criar uma variável string:
String str;

str = “Hugo Sampaio”;

· Para converter um número em string :

int x =10;
string str;

str = String.valueOf(x);

· Para converter uma string em um numero :

String str = "10";

int x;

x = Integer.parseInt(str);
Operadores:

De  atribuição :  =
De matemáticos : + , - , *, / , % (modulo)

De incremento : ++ , -- , += , -= , /= , *= , %=
Lógicos :  && , || , !
Relacionais : > , < , >= , <= , ==
Estruturas

Estrutura de seleção

if, (única)

  if(x>=10)

     System.out.println(“OK”);

If...else; (dupla)


if(x>=10)

       System.out.println(“verdade”);


else


  System.out.println(“falso”);

If...else; (aninhados)


int x =-5;


if(x>=0)

   if(x<=10)

    System.out.println(“Numero entre 0 e 10”);


  else


   System.out.println(“Numero fora da faixa”);

           diferente de :

 
int x = -5;


if(x>=0)

 {

    if(x<=10)

     System.out.println(“Numero entre 0 e 10”);


}else

    System.out.println(“Numero fora da faixa”);

Estrutura de repetição

for;


for(x=0;x<10;x++)


  System.out.println(“Esta eh a linha” + x);

while;


while(x<=10)

 {


  System.out.println(“Esta eh a linha” + x);

   x++;

 }

do...while;


do

 {


  System.out.println(“Esta eh a linha” + x);

   x++;

 }while(x<=10)

Exercícios:

1) Como seria em JAVA o trecho de código para imprimir na tela 50 vezes a palavra Brasil?. (Faça utilizando as estruturas : For, While e Do..While)
2) Como seria em Java o trecho de código para verificar se um número é par ou impar?
3) Quantos tipos nativos da linguagem temos em JAVA?
4) Qual o comando utilizado em JAVA para imprimir um valor na tela e permanecer na mesma linha?
5) Qual o operador matemático em JAVA que representa a operação do modulo?
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